Nafisa Juliansah Saputra

Webentwickler & Digital Creative | UI/UX-Design * Qualitatssicherung

Bezirk Bogor, Westjava e nafisajuliansahsaputra@gmail.com e +62895336164328
Portfolio: natsx.my.id e GitHub: github.com/nafisajuliansahsaputra
LinkedIn: linkedin.com/in/nafisa-juliansah-saputra-243487383

Profil

Webentwickler und Digital Creative mit Hintergrund in Softwareentwicklung und Erfahrung in der Entwicklung von
Unternehmenswebsites und Anwendungen fir 6ffentliche Einrichtungen. Tatigkeiten von der Anforderungsanalyse tber
Ul/UX-Design und Implementierung bis zu Tests und Deployment. Kenntnisse in Datenbankintegration,
Authentifizierung und automatisierten Tests sowie in Grafikdesign, Fotografie, Video und Motion Graphics fir
Markenkommunikation und digitales Marketing.

Berufserfahrung

PT EluckyGame Technology Asia September 2025 — September 2026
Digital Creative | Webentwicklung, Ul/UX & QA

e Entwicklung und Pflege von Unternehmenswebsites durch die Umsetzung von Produktanforderungen und
Designvorgaben in Weboberflachen.

e Gestaltung von User Flows, Wireframes und responsiven Oberflachen zur Definition der Nutzerfliihrung und des
Erscheinungsbilds digitaler Produkte.

e Durchfiihrung funktionaler Tests, Identifizierung von Bugs und Kommunikation der Ergebnisse an Entwicklungs-
und Produktteams zur Fehlerbehebung und Funktionsverbesserung.

e Erstellung von Grafiken, Fotos, Videos und Motion Graphics flir Markenkommunikation und digitales Marketing.

Dinas Komunikasi, Informatika, Persandian Kabupaten Cianjur Januar 2024 — Juli 2024
Praktikum — Softwareentwicklung & digitale Inhalte

e Entwicklung der Ubergabeprotokoll-Anwendung (BAST): Analyse der Mitarbeiteranforderungen, Ul/UX-Design,
Implementierung, Tests und technische Dokumentation.

e Betreuung der Website- und Social-Media-Inhalte der Behorde, einschlielRlich Bildgestaltung, Texterstellung,
Veroffentlichungsplanung und Erfolgskontrolle.

e Fotografie, Videografie und Bearbeitung der Dokumentation offizieller Veranstaltungen fiir Veréffentlichungen
und das Archiv der Behorde.

Projekte

Spall Spill Natsx 2026 — heute
Eigenstandiges Projekt e Produktdesign & Full-Stack-Webentwicklung ¢ Derzeit in der Entwicklung

e Plattformentwicklung fir digitale Identitdt und Inhaltssuche fiir Einzelpersonen, Creator, Affiliates und Kleinst-,
Klein- und Mittelunternehmen mit Profilen, Produkt-/Ressourcenkatalogen und Marktplatzlinks.

e Konzeption von 9 Nutzerabldufen, darunter Onboarding, Profilpublikation, Katalogverwaltung, gezielte
Referenzsuche und Suche nach Inhalten einzelner Creator sowie Commerce-Erweiterungen ohne Kontomigration.

e Aufbau der Plattformbasis mit Next.js, React, TypeScript, Supabase/PostgreSQL, Vercel und Cloudflare.
Authentifizierung mit Supabase Auth sowie serverseitige Autorisierung und Row Level Security zur
Zugriffskontrolle. Trennung von Entwirfen und veroffentlichten Inhalten sowie Schutz vor Versionskonflikten.

e Entwicklung automatisierter Tests fiir Anwendungsfunktionen und Datenbankzugriffsregeln sowie Ausfiihrung
von Cl-Prifungen zur Fehlererkennung wahrend der Entwicklung.
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Smart Attendance System 2025
Schulprojekt e Full-Stack-Entwicklung & Computer Vision

e Entwicklung eines Anwesenheitssystems mit RFID und 1:1-Gesichtsverifikation zur Identitatsprifung und
Vorbeugung gegen Stellvertreterbuchungen. Unterstiitzung von Ankunft, Abgang und Schulaktivitaten, Rollen-
und Zeitplanverwaltung, Anwesenheitsabgleich und CSV/PDF-Export.

e Konzeption einer authentifizierten Gerate-API mit einheitlichen Anwesenheitsregeln fiir Simulator und RFID-
/Kameraintegration. Atomare und idempotente Transaktionen sichern konsistente Eintrage und verhindern
Mehrfachverarbeitung. Architektur fiir die Anbindung physischer Gerate vorbereitet.

¢ Implementierung mit Next.js, React, TypeScript, Supabase/PostgreSQL und einem privaten
Gesichtsverifikationsdienst auf Basis von Python, FastAPl, OpenCV YuNet und SFace. Speicherung biometrischer
Embeddings ohne rohe Verifikationsbilder sowie Tests mit Vitest, pytest und GitHub Actions.

Verwaltungssystem fiir Ubergabeprotokolle (BAST) 2024
Praktikumsprojekt ® Ul/UX & Webentwicklung

e Entwicklung einer Anwendung zur Verwaltung von Ubergabeprotokollen fiir den internen Bedarf von Diskominfo
im Bezirk Cianjur. Das System wurde nach Praktikumsende weiter genutzt.

e Ubertragung der Arbeitsablaufe der Mitarbeitenden in Nutzerfiihrung, Oberflichen und Datenverwaltung.
Funktionale Tests zur Priifung, ob das System die betrieblichen Anforderungen erfiillt.

Schulbildung

SMK Amaliah 1 Ciawi Abschluss 2025
Softwareentwicklung — berufsbildende Sekundarschule (SMK)

Kenntnisse

e Webentwicklung: Next.js, React, TypeScript, JavaScript, PHP, Laravel, Python, FastAPI, HTML, CSS und responsive
Webentwicklung.

e API- und Datenintegration: REST-API-Integration, authentifizierte Gerate-APIl, SQL, CRUD, PostgreSQL, Supabase,
Supabase Auth, MySQL, Firebase Authentication, Firestore, serverseitige Autorisierung und Row Level Security.

e Qualitdtssicherung: Funktionstests, Regressionstests, Tests responsiver Oberflachen, automatisierte End-to-End-
Tests, Fehlerberichte und Funktionsvalidierung. Tools: Playwright, Vitest, React Testing Library, pgTAP und
pytest.

e Cloud und Entwicklungsumgebungen: Vercel, Cloudflare, Cloudinary, Git/GitHub, GitHub Actions, Docker,
Docker Compose, Linux (Ubuntu/Kali), WSL2 und VirtualBox.

e UI/UX und Produktdesign: Figma, User Flows, Wireframing, Prototyping und responsive Oberflichengestaltung.

o Webperformance und SEO: Lighthouse, Core Web Vitals, Google Search Console, technische SEO, Sitemaps und
Indexierung.

e Kreativproduktion: Grafikdesign, Fotografie, Videografie, Foto-/Videobearbeitung und Motion Graphics. Tools:
Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, Adobe Premiere Pro und CapCut.

o Kl-gestiitzter Workflow: ChatGPT, OpenAl Codex und Google Stitch zur Unterstiitzung von
Anwendungsentwicklung und Design.

o Soft skills: Kommunikation, Teamarbeit, analytisches Denken, Problemldsung, Erlauterung technischer
Entscheidungen und Offenheit flir Feedback.

e Sprachen: Indonesisch — flieRend e Englisch — mittlere Kenntnisse ® Deutsch — Grundkenntnisse



